
EL GRUPO DE HERRAMIENTAS DIGITALES DEL INSTITUTO PANAMEÑO DE 

HABILITACIÓN ESPECIAL, PRESENTA EL MANUAL DE EDILIM 

 
El sistema Lim es un entorno para la creación de materiales educativos. Cada archivo se denomina 

libro y cada actividad página. Las páginas pueden ser interactivas (sopas de letras, Puzle, parejas, 

quebracabezas, preguntas, etc.)  

Cuando ejecuta EdiLIM solo están disponibles los botones de abrir o crear nuevo libro. 
Si abre un libro, podrá ver las páginas pulsando el botón "páginas", utilice los iconos de 
navegación para avanzar o retroceder. 
 

Configuración del libro. 

 

1- Declaración del directorio de recursos. Donde están los archivos multimedia que se utilizarán 

para crear el libro. 

2- Nombre del libro. 

3- Imágenes de logo y fondo. Arrastre imágenes desde el almacén sobre los marcos de imagen. 

Si activa la casilla "máscara" los botones de lim desaparecen y sólo se mantiene el área 

activa.  

4-  Escoger los botones que aparecerán en lim. 

5- Selección de colores: fondo, banda superior, barra de navegación y texto). 

6- Textos que aparecen en la cabecera del libro.  

Identificación del autor 

Letras: caracteres para incluir en la "sopa de letras" o "palabra secreta". Importante en el caso 

de utilizar vocales con tilde.  

7- Evaluación: textos para indicar el resultado de un ejercicio. Puede arrastrar sonidos. 

8- Almacén de recursos.  

9- Imagen para la barra de navegación. Usted puede personalizar la barra de navegación. 

10- Elementos del menú desplegable. 

 

Skins: Son elementos para personalizar los botones de funciones de LIM, con diferentes aspectos, 

pero también con nuevas funciones. 

Arrastre archivos de skin (en formato swf) desde el almacén de recursos.  

También puede seleccionar uno de los skins que ofrece LIM por defecto. 

Almacén de Recursos 



 

 

 

Si declaró correctamente un directorio de recursos, en el almacén aparecen los archivos que 

contiene ese directorio. 

Los elementos multimedia que utilizaremos deben estar en el almacén de recursos. Éstos 

aparecen catalogados en cuatro grupos: imágenes (jpg, png y gif), sonidos (mp3), animaciones 

(swf) y textos (html y txt). Apretando en el botón correspondiente edilim muestra los archivos de 

cada categoría. Arrastre los archivos hasta los marcos de imagen o casillas de 

texto/imagen/animación. 

Los iconos de la parte superior permiten (por orden): editar imágenes, traer un archivo incluso el 

almacén, refrescar el almacén o borrar un archivo. 

Sólo es posible utilizar archivos del almacén. 

Editor de imágenes. 

1.- Imagen original. 

2.- Imagen modificada. 

3.- Barra para dimensionar.  

4.- Invertir, cambiar colores. 

5.- Aplicar efecto o borrar. 

 

 

 



Barra de Navegación. 

 

1.- Guardar el libro. 

2.- Crear nueva página. 

3.- Avanzar o retroceder por las páginas. 

4.- Borrar página. 

5.- Número de página.  

6.- Ordenar páginas. 

7.- Ir a la página seleccionada. 

8.- Clonar página actual. 

Para mostrar las páginas pulse en el botón "páginas" del menú superior. 

Tipos de páginas. 

 

Seleccione el tipo de página que desea crear pulsando el botón correspondiente. 

El significado de los colores de las casillas de texto. 

 



1.- Escribir texto. 

2.- Arrastrar un elemento del almacén de recursos. 

3.- Muestra información. No es editable. 

Ejemplo de páginas para la elaboración del libro Edilim 

 

 

¡Gracias! 


