EL GRUPO DE HERRAMIENTAS DIGITALES DEL INSTITUTO
PANAMENO DE HABILITACION ESPECIAL, PRESENTA EL
MANUAL DE EXE-LEARNING

éQué es Exe-Learning?

El editor XHTML de elearning (eXe) es un entorno de
autoria (creacion y edicion de contenido multimedia)
basado en web disenado para ayudar a profesores y
académicos al el diseno, desarrollo y publicacion de
materiales docentes y educativos sin necesidad de llegar a
ser muy competente en XTML, XML o en complicadas
aplicaciones de publicacion en web.

Muchos de los gestores de contenidos y de los sistemas de
gestion didacticos utilizan un modelo de servidor web
centralizado, por lo que se requiere conectividad para la
autoria. Esto es una limitacion para autores con un ancho
de banda bajo o hasta sin conexidon. EXe funciona como
una herramienta de autor off-line sin el requisito de
conexion.

Exelearning se puede descargar del sitio:
http://www.exelearning.org




Exe-Learning

Herramienta para editar
“Contenidos Abiertos”
(Open Source)

Los Contenidos Educativos son los materiales,
docurnentos y, en especial, los recursos educativos, que
se exponen de manera libre con la finalidad expresa de
que puedan ser reutilizados por el resto de la comunidad
educativa.

Perrmnite a los profesores generar
Contenidos Educativos sin
necesidad de tener amplios
conocimientos del lenguaje HTML




Exelearning ha sido creado por la Aucklancj
University of Technology vy la Tairawhit
Polytechnic en Nueva Zelanda.

Esta herramienta nos permite insertar
diferentes actividades dentro de cad
seccidon, y crear toda la estructura d
nuestra asignatura, de forma ma
intuitiva que la de un editor we
cualquiera.

Los contenidos educativos pueden
exportarse como paginas web, paquetes
de contenido con formato estéandar
SCORM e IMS. Estos paquetes pueden
utilizarse en las diferentes plataforrmas
de ensafa en linea (LMS) Moodle, Atutor
y Dokeos.




Web Oficial: httpr/Y.

Download eXe

instalable

i Windows

windows Release 1.04 (instalier)

eady-to-Run Release 1.04 (run eXe on Windows from a USB stick or CO-ROM
thout installing)

05 X Release 1.04 (Universal binary, 10.3.9 or later)

« Ubuntu Feisty Release 1.04 (works with Ubuntu Feisty 7.04, Gutsy 7.10, and Mardy
8.04)

+ Ubuntu Dapper Release 1.0 (works with Ubuntu Dapper 6.06 and Edgy 6.10)
+ Fadors 7 Relsase 1.04 (akse for Fedora 8 and Fedora 9)
+ How to use this RPM with openSUSE 10,2 and 10.3
+ How to use this RPM with the One Laptop Per Child OLPC X0
& Sowrce Relaase 1.04,0 3532
{see also: SourceControl)
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wen cuelea NG g

JIerminada Ia descarga bUsca e = ~chivo (EXe install
1004 exe) deoble clic en elipard & ° 1enzar |a instalacion;

@Guando termine ell proceso, se habra creado Ui 1ICeRo) en

el escritorio gue sera el gue utilicemos clando dueranos
Usal exellearmning:

Si no encuentras el icono, haz clic en
Inicio > Programas > eXe > exXe.

Observa que eXelearning, en la barra
de titulo, es en realidad una ventana
de navegacién del Mozilla Firefox (un
navegador web gratuito).

Nota: no hace falta tener instalado el
Mozilla Firefox para hacer funcionar
eXelearning.



Espacio de autoria
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Definir “Propiedades”

Selecciona la pestafa "Propiedades" En la
pestafia "Paquete", escribimos: Titulo, Autor,
Descripcion.

En la seccion Taxonomia denominacion de los
niveles.

Pulsar "Actualizar arbol" si has cambiado la
taxonomia.

"Metadatos" para incorporar proyecto a un LMS.

Pulsar en el botdn "Hecho".



Un proyecto e)e consta de:

* Un conjunto de Paginas organizadas
como un arbol de contenidos en el
“Contorno”.

El contenido de cada pagina se genera
mediante los Instrumentos de
Diseno (iDevices)

o

Trabajar con el arbol de contenidos

Las herramientas de Esquema
(arbol de contenidos) permiten
definir la estrcutura que tendra
nuestro proyecto. Por defecto
este panel muestra un unico
nodo, Inicio



Agregue Pagna  Simnar  Renombrar

Agregue Pagra Eimrar  Renombrar _—I_Damuum
—— o
Notas al margen
=i Tema 1: los recursos hidricos
i= Geografia de los recursos
|- trabajos propuestos
i ejRracos
= ¢ valor econdmico del agua
|- trabajos propuestos
"-ejerdcos
=1 Conservaaon del agua
. trabajos propuestos
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iz Tema 2: las energias renovables
(= Concepto de renovable
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=i solar
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= eolca
Trabajos propuestos
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Sube o baja una pagina ;'bf*fw

Sube o baja la jerarquia de un nodo :




Desarrollo de una unidad:

Usando los

Un instrumento de
Seno) (IDevices) es
URE accion que
POEEMOS INCIUIFERaS

Padinas dernuesto
PHONECLO! Palia Crreal:
CONteEnIdos de
aprendizaje

iDevices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo iki

Caso de estudio

Exarnen SCORM

Galeria de imégenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimienka

Pregunta Yerdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Mialiple
Pregunta de Seleccion Mdltiple
R3S

Reflexidn

Sitio Externo Del Web

Texto Libre
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Repertorio de
herramientas de edicion

Elementos de presentacién de los contenidos
Objetivos
Preconocimiento
Editar texto
Texto libre
El editor estd en todas las herrarientas
Herramientas para mostrar imagenes
Galeria de imagenes
Irmagen ampliada
Agregar elementos de otras paginas web
Articulo de Wikipedia
Applet de Java
Sitio externo del WEb
RSS



Actividades
Actividad de lectura
Estudio de caso
Reflexion

Preguntas y juegos
Actividad de espacios en blanco
Pregunta eleccion multiple
Pregunta verdadero falso
Exarnen SCORM



El editor de HTML

Elfeditor HNMIE esta disponible en todoes Ias

herramientas de edicion (Panellibevices) de
exellearmng y permite dar formate all texto
asii como, Inserntar elementos multinmedia

COMO, IMagenes, Videos y: animeaciones.
Ademas, es posible representar EXpresiones
matematicas, gracias a un teclado virtial de
simbolos, crear tablas e insertar caracteres
especiales. Veamos Un restmens:

Actividad de Espacios en Blanco
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Pregunta Verdadero-Falso

|Progurie Verdedero-Falza
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Responde a estas preguntas
? Pregunta Verdadero-Falso

A confinuacion €o preeentan ung gene de sirmaciones y fiene que decidie si son verdaderas o faizss

La digtakzacion conaste an corvertr las senales slécincas an una sacuencia de nimerns
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Pregunta de

|Fregunta da Elaccion Manpia
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Eleccion Miultiple
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Pregunta de Seleccion Multiple

Pragunta de Saleccion Mdliple
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Galeria de imagenes

~ Insercion de imagenes

. Galeria de imbganes de Goya
L)

Tindo @

5 Insercién de Imagenes

Galeria de imSgenca da Gocym

Aip: 11 20.0.0.9:51255 - Coleria du irépenes V'« Gape - Maeilia Fiesfex

Duquesa de Alba
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r Agregar otra
= imagen '

[Candasada Cranchén Francica da Goye

Al hacer clic en una
imagen s& abre ura
ventans emergenta que
nos pennite navegar por la
galeria de magenss,
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