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TUTORIAL DE PICTO SELECTOR

Picto Selector es una aplicaciéon para Windows disenada para facilitar la seleccion
e impresion de tableros de comunicacién con pictogramas, agendas visuales, horarios, etc.

Este tutorial pretende mostrar los aspectos fundamentales de Picto Selector que
permiten un manejo bésico de la aplicacién y la creacion de materiales como los citados.

PASO 1: Descargar e instalar el programa

Para descargar el programa debemos abrir en el navegador la web de Picto Selector
y pulsar sobre el botén “download” que tenemos en la esquina inferior derecha de la
pagina:

http://www.pictoselector.eu/

P!/ |CIT|OF=IS(E \L/E /CIT|OIR JN—

Free visual supports you can make for your child

NEWS ABOUT US DOWNLOAD OTHER PRODUCTS WEBLINKS DEMO VIDEO CONTACT __J

Download and install Creating pictosheets Add your own pictos Finishing touch Print and share
2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ pictosheets
|

Home
) . . Picto Selector is a freeware
Version 1.6.19 is now online E-mail windows application and
12 July 2013 contains over 25000 pictos.
Added

* 96 Sclera symbols

« Favourites; it is now possible to keep track of your favourite pictos, they are remembered for each user separately
See the Facebook page of Picto Selector for an post on June 11 with an image with explanation
(http://mww facebook.com/PictoSelector)

download

Fixed

En la siguiente pagina debemos pulsar sobre el botén azul que pone “Download
Picto Selector”

Home

Picto Selector is a freeware

The Picto Selector download is free. Installation is very easy. click here for version status W'”d9W5 appllcatlon_ and
n contains over 25000 pictos.

_Download Full version. Contains over 23.000 pictos W
Picto Selector
/4
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Una vez pulsado el bot6on se descargara el archivo de instalacién de unos 200 megas

a nuestro ordenador.

Si, por alguna razon tenéis problemas para visualizar la pagina puede descargarse el
archivo desde: http://pictoselector.sclera.be/setup complete.exe

Una vez descargado el archivo hacemos doble clic sobre el archivo de instalacion

descargado para iniciar la misma.

En la primera pantalla pulsamos “Siguiente”

-
ﬁB—J Instalar - Picto Selector

Bienvenido al asistente de
instalacion de Picto Selector

Este programa instalara Picto Selector 1.6 en su sistema.

Se recomienda cerrar todas las demés aplicaciones antes de
continuar.

Haga dic en Siguiente para continuar o en Cancelar para salir
de la instalacién.

[Siguienhe>] [ Cancelar ]

7
ﬁ-] Instalar - Picto Selector =l

Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informacidn antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar las dausulas de este
acuerdo antes de continuar con la instalacion.

Several licenses are involved -

- Picto Selector application, Freeware 4
- Sclera.be symbol library, Creative Commons

- Mulberry Symbol Set from straight-street.com, Creative Commons BY-SA

- ARASAAC Symbol Set from http: //catedu.es/arasaac, Creative Commons BY-
NC-SA

- Pictogenda Symbol Set from http://pictogenda.nl, free for non commerdial use

- Pictofrance Symbol Set from http: //pictofrance. fr, free for non commercial use

-1 and Ko Symbol Set from http: /fwww.ko-totaal.nl, Creative Commons

I@ Acepto el acuerdo! 1
(") No acepto el acuerdo 2

<Atiés | siguiente > | I[ Cancelar

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA)

En la segunda pantalla debemos “Aceptar el acuerdo” (las licencias de los diferentes
catalogos) y pulsar en “Siguiente”.


http://pictoselector.sclera.be/setup_complete.exe
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La carpeta de destino podemos mantenerla o cambiarla (por ejemplo en el caso de
que tengamos el ordenador congelado en cuyo caso deberiamos instalarla en la unidad
descongelada para que las actualizaciones de los pictogramas se almacenen).

p
ﬁl Instalar - Picto Selector ==

Seleccione la Carpeta de Destino
éDonde debe instalarse Picto Selector?

‘ El programa instalara Picto Selector en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga dic en Examinar.

:\Program Files {x86)\Picto Selector Examinar...

Se requieren al menos 270,0 MB de espadio libre en el disco.

[ < Atrds Siquiente >] [ Cancelar ]

El nombre de la carpeta en el Menu de Inicio podemos conservarlo tal y como nos sugiere y
pulsar en “Siguiente”.

-
g?;‘ Instalar - Picto Selector Lo [

Seleccione la Carpeta del Ment Inicio
éDonde deben colocarse los accesos directos del programa?

'  Elprograma de instalacion creara los accesos directos del programa en la
S siguiente carpeta del Menu Inicio.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta distinta, haga
dic en Examinar.

Picto Selector Examinar...

[ Mo crear una carpeta en el Men Inicio

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 3-
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En Tareas Adicionales podemos marcar, si asi lo deseamos las casillas que nos crean iconos
del programa en el escritorio y/o en el mena de Inicio Rapido, antes de pulsar en

“Siguiente”.

-
@ Instalar - Picto Selector

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

Picto Selector y haga dic en Siguiente.,

Iconos adicionales:

Crear un icono en el escritorio

[¥] Crear un icono de Inicio Rapido

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacion de

En la siguiente pantalla basta con pulsar en el boton “Instalar”.

— s [

»
@ Instalar - Picto Selector

Listo para Instalar

sistema.

Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacion de Picto Selector en su

o cambiar alguna configuracion.

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atrés si desea revisar

Carpeta de Destino:
C:\Program Files (x86)\Picto Selector

Carpeta del Mend Inicio:
Picto Selector

Tareas Adicionales:
Iconos adicionales:
Crear un icono en el escritorio
Crear un icono de Inicio Rapido

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA)
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El programa procedera a instalarse.

-
5 Instalar - Picto Selector =)=

Instalando
Por favor, espere mientras se instala Picto Selector en su sistema.

Extrayendo archivos...
C:\Program Files (x86)Picto Selector\png\afval sorteren 2.png

Finalizada la instalacion podemos marcar las casillas que nos ofrece para Ejecutar el
programa y/o mostrarnos la web del programa al pulsar “Finalizar”.

s

’
ﬁ] Instalar - Picto Selector

Completando la instalacion de
Picto Selector

El programa completd la instalacion de Picto Selector en su
sistema. Puede ejecutar la aplicacion haciendo clic sobre el
icono instalado.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

Ejecutar Picto Selector
Picto Selector en la Web

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 5-
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PASO 2: Iniciando el programa por primera vez

Cada vez que iniciemos el programa, sea o no la primera nos aparecera una ventana
de Acceso en la que, por defecto, la primera vez nos aparecera el usuario “Administrador”
seleccionado. Bastara con pulsar en “Autentificarse” para acceder al programa

Acceso de usuario E
B/ (CTIOWMSIELIFCTIOR

Iniciales: {Administrador v
(Las iniciales se usan para organizar las hojas de pictogramas
que cree)

PictoSelector admite la creaciéon de usuarios de modo que si el programa es utilizado en
un ordenador compartido cada usuario visualice inicamente los materiales que ha creado
y mantenga las configuraciones y preferencias deseadas. No es objeto de este tutorial
explicar la gestion de usuarios.

Cada vez que accedamos al programa el sistema comprueba contra el servidor
online de la aplicacion si hay actualizaciones en algunos de los catalogos de recursos
graficos y procedera a su descarga.

B Pico Seectr - ot - B e WSCIEN

Archivo Hoja de pictogramas ~ Ajustes ~Windows Ayuda

[ Mostrar pictogramas ]

l Show Favourite Pictos ]

Mis hojas de pictogramas (Administradi|

Obteniendo informacién de la versién de la lista de pictogramas
Version local de I lista de pictogramas: 1.2.15.113

Version online de fa lista de pictogramas:1.2.15.113

La version estd actualzada

Buscar pictogramas que faltan (20680 de 36745)

< 1 »

[ Nueva hoja ] | i

i' Abrir ‘

| Borrar ‘

Usuario: Administrador Base de datos local en la carpeta de la aplicacién (C:\Program Files (x86)\Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase.fdb)

Una vez finalizada la comprobacion o la actualizacién nos mostrara una pagina de
resumen informativa. Tal y como nos advierte la ventana informativa los pictogramas en
blanco y negro de ARASAAC y las imagenes en LSE no se instalan por defecto.

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 6-
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7 Pcto Selector - ~ T— s % |

Archivo Hoja de pictogramas  Ajustes Windows  Ayuda

[ Mostrar pictogramas [

[ Show Favourite Pictos ]

[ Mis hojgde piictogrramas (Admims?rad:

Estado

Obteniendo informacidn de la version de I lista de pictogramas
Version local de Ia lista de pictogramas: 1.2.15.113

Versién online de Ia lista de pictogramas:1.2.15.113

La version estd actualizada

Buscar pictogramas que faftan

Todos los 36745 pictogramas se encuentran en este sistema

Las imdgenes en Lengua de Signos Espafiola se han perdido, si desea usar este
juego de imdgenes, por favor importe fa (ltima version de los mismos.

Puede encontrar mds informacién sobre como utilizar este juego de imdgenes en Iz
web de Pictoselector.
Las imagenes en Lengua de Signos sélo estdn disponibles en Castellano

T i |

Nueva hoja ] Las imdgenes del Juego de Simbolos en Blanco y Negro de ARASAAC no estan

instaladas. Si quiere utiliizarlas importe Iz Gltima version de este juego de imagenes.
Puede encontrar mds informacién sobre como utilizar este juego de imdgenes en la
web de Pictoselector.

Usuario: Administrador Base de datos Ioc;l en la carpeta de la aplicacion (C:\Program Files (x86)\Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase.fdb)

En el caso de querer instalar los pictogramas en Blanco y Negro de ARASAAC o las
imagenes en LSE (Lengua de Signos Espanola) visitar la pagina de Picto Selector donde se
da toda la informacidn al respecto y los enlaces para su descarga.

http://www.pictoselector.eu/index.php?option=com content&view=article&id=88&Itemid=252&lang=es

PASO 3: Creando nuestro primer tablero de comunicacion

Con el fin de explicar las funcionalidades basicas de Picto Selector vamos a crear un
tablero de Comunicacion Sencillo partiendo del modelo de Tableros de 12 casillas que
podemos encontrar en el catdlogo de materiales de ARASAAC.

Autor pictogramas: Sergic Palac Procedencia: hitp:fcatedu esfarasaac/ Licencia: CC (BY-NC-SA) Autores: Muria Lazaro / José Manuel Marcos

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 7-
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En primer lugar necesitaremos crear una “Nueva hoja”

Archive Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows Ayuda

[ Mostrar pictogramas ]

N [ Show Favourite Pictos ]

Mis hojas de pictogramas (Administrads

L]

Nueva hoja

Abrir

Borrar

Una vez pulsado en el boton “Nueva hoja” vamos a definir algunas caracteristicas de
nuestro tablero.

Lo esencial para cualquiera de los materiales que creemos es definir el nimero de
columnas y filas. En este caso necesitaremos 4 (columnas) x 4 (filas).

También es esencial darle un titulo a nuestro tablero o material ya que el sistema utiliza el
titulo para almacenarlo y mostrarlo en la lista de materiales creados.

Opcionalmente, si ademas de ser utilizado para almacenar el material queremos imprimir
el titulo del mismo en la hoja marcaremos la casilla “Imprimir titulo”.

71 Picto Selector - [Sin nombre 1* - Hoja de pictograma
m Archivo Hoja de pictogramas  Ajustes  Wind Ayuda mm[?
[ Mostrar pictogramas } Plantila: Picto Selector (tamafios dindmicos) v

[ Show Favourite Pictos } Imprimir titulo: l Quiero-No Quiero
Debajo del Simbolo v] Imprimir lineas de reco  Por pagina

4 - Mis hojas de pictogramas (Administrad

Guardar

* Quiero-No Quiero™ Centrar los pictogramas en cada fia
| Propiedades | [ Espaciovado | [Pictograma de texto| | Pictograma de foto |
| = T [Mm p:ctogramas] [’ictogmma de Esdeﬁ] [ Pictograma de reloj ] [ Pictograma de tiempo ] l ./ Edit Favourites
Nueva hoja ]

— — | A

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 8-
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Una vez definidas el nimero de filas y columnas en el espacio de trabajo (la gran
zona blanca) se habran configurado las celdas que componen la tabla aunque nos sean
invisibles (virtuales).

A continuacion debemos anadir los pictogramas a las celdas “virtuales”. Una
peculiaridad de PicoSelector es que las celdas deben ser rellenadas en orden empezando
por la primera columna de la primera fila. Por ello, debemos ir buscando los pictogramas
en el orden en el que vayan a situarse en el tablero para una experiencia de uso mucho més
satisfactoria.

En nuestro caso vamos a empezar en este orden: SI-YO-QUIERO-NO. Prescindimos del
pictograma de pregunta al solo disponer de 4 columnas.

Para acceder al buscador de pictogramas pulsamos en “Mostrar Pictogramas”.
La ventana emergente que nos aparece nos mostrara, por defecto, pictogramas de todos los
catalogos de los que dispone PictoSelector.

r IRl
m Picto Selector - [Sin nombre 1% - Hoja de pictogramas] = & - =& %
m Archivo Hoja de pictogramas  Ajustes Windows Ayuda - |5 %
Mostrar pictogramas @) Lista de pictogramas
Show Favourite Pictos B
Pictograma [ Seleccionar Juegos de Simbolos]
4 - Mis hojas de pictogramas (Administrad
- Quiero-No Quiero™ [Una de estas palabras v] Juego de Simbolos de ARASAAC
[No usar categorias v]
Pictogramas encontrados: 8235 mostrando 1 3 500 No se ha ocultado ningin pictograma
— - it Favourites
1 [2]3]4]5]6]z][8]9o]10]11]12]13]14]15]16]17] »
21| 1 » i ' "’
L ] ® L] |
’@ S . B
Nueva hoja lﬁ' l< 3' lgb'
[ ] @ °® 3 4] do ®
[ Abrir ]
ies gracioso! ihace soll, ihay nubes!, illueve!, iestd imuy guay!,
[ Borrar ] iestd soleado!  iestd nublado! lloviendo! igeniall, ifan...
Quisro-No Quiero - @ ' @7 . \\ ' E. @7@
=P Qo
inieval, iestd ique isopla el ébien 0 mal? écomo estds?
nevando! aprovechel,...  viento!, iha...
Q 0 ? Q ?
@
i 7 ® |7 3 @&

Usuario: Administrador Base de datos Io;:al en la carpeta de la aplicacién (C:\Program Files (x86)\Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase.fdb)

Por ello, si s6lo deseamos trabajar con los pictogramas de ARASAAC una de las
primeras opciones que debemos configurar son los catalogos a mostrar en los resultados de
la basqueda.

Para ello, en la ventana que se nos ha abierto pulsamos en “Seleccionar Juegos
de Simbolos”.

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 9-
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“Juego de

Manual de PictoSelector
En la ventana que se nos abre dejaremos marcado, tnicamente,
Simbolos de ARASAAC” y pulsamos en OK.

. ]

Marcar los Juegos de Simbolos que desea utilizar en l lista de pictogramas

Seleccionar Juegos de Simbolos

Juego de Simbolos de Sclera
Juego de Simbolos de Mulberry
V1 Juego de Simbolos de ARASAAC
Juegos de Simbolos de Picto Selector
Juego de Simbolos de ARASAAC en Danés
Juegos de Simbolos de Pickogenda
Juegos de Simbolos de Pictofrance
Juego de Simbolos OCHA de las Naciones Unidas
Juego de Simbolos de Ik en Ko

[ oK ][ Cancelar ]

En el caso de haber instalado los pictogramas en Blanco y Negro o las imagenes en
LSE éstas nos apareceran en la lista y podremos marcarlas.

De regreso a la ventana de basqueda de pictogramas debemos buscar el pictograma
de correcto. Para ello en el cuadro de btsqueda escribiremos Visto en el cuadro de texto
Pictograma.

7] Picto Selector - [Sin nombre 1 - Hoja de pictogramas] - b T = b
I Archive Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows  Ayuda
e Plantile: Picto Selector (tamafios dindmicos) -
Show Favourts Picos | | T thul: Quiero-No Quiera
Debajo del Simbolo = | [C]1mprimir lineas de reco  Por pagina X|4 -
4 s hojas de pictogramas (Administrad| [pebao delsibol -] ("iam b2
i_ Quiero-No Quiero™ [T Centar los pictogramas en cada fia Il O o = | E ||

Propiedades [ Espacio vacio ] [P\Ctograma de texto] [P\ctograma de foto]

[Mostrar pictagramas| pictograma de Esclerd | Pictograma de reloj | | Pictograma de tiempo |

Buscar

Pictograma visto

Seleccionar Juegos de Simbolos

Texto literal ~ | Juego de Simbolos de ARASAAC b

[No usar categorias

-]

Pictogramas encontrados: 3 mostrando 1 3 3 No se ha ocultado ningln pictograma

«?

< n b

o?

élo ves?, ilo
has visto?

Quisro-o Quisro

clo ves?, élo
has visto?

Y

Usuario:

Base de datos local en |a carpeta de la aplicacién (C:\Program Files (86)\Picto Selector\data\Pi

De entre los resultados que nos aparezcan hacemos doble clic en el pictograma del
verificador verde para insertarlo en la hoja de pictogramas. Opcionalmente también
podemos hacer clic y arrastrar al area de trabajo para insertarlo.

- - — - T—
7] Picto Selector - [Sin nombre 1* - Hoja de pictogramas]
@ Archivo  Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows Ayuda o "
1 : =)
[ Mostrar pictogramas ] Plantilla: Picto Selector (tamafios dindmicos) 7] Lista de pictogramas —
- [ Buscar
Quiero-No Quiero

[ Show Favourite Pictos ] T iLilE

4 Mis hojas de pictogramas (Administrads
b Quiero-No Quiero™

Debajo del Simbolo = | [C] Imprimir lineas de reco  Por pag

[] Centrar los pictogramas en cada fila

Espacio vacio

Pictograma visto

Seleccionar Juegos de Simbolos

l Sclamente palabras completas

'] Juego de Simbolos de ARASAAC

[Nn usar categorias

¥

[ Propiedades

J

] [Pictagmrra de texta]

Pictogramas encontrados: 3 mostrando 1 a 3 No se ha ocultado ningin pictograma

[Mostmr ulctwgmrrﬁs] [’lctwgrdma de Esclerc] [P\ctogmma de reloj ]

|| &2

o?

élo ves?, io
has visto?

wvisto, aprobar

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA)
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has visto?

v

10-



Manual de PictoSelector Autores: José Manuel Marcos y David Romero

La bisqueda esta establecida, por defecto como “Texto literal” lo que supone que
buscaréa la cadena de texto que escribamos en cualquier parte del nombre del pictograma.
Si queremos afinar la bisqueda podemos desplegar el menu y seleccionar, por ejemplo,
“Solamente palabras completas” para que nos muestre solo pictogramas en los que
coincida la palabra que hayamos escrito con las que tiene asignadas el pictograma.

Otra opcion para complementar las busquedas es el uso de categorias. Estas
categorias son realizadas por el propio equipo de colaboradores del programa y, aunque no
abarca el 100% de los pictogramas de ARASAAC, si permite obtener resultados en muchas
de ellas.

e B
m Lista de pictogramas @E‘Q
Buscar
Pictograma [ Seleccionar Juegos de Simbolos}
[So'iamente palabras completas ~| Juego de Simbolos de ARASAAC

I[Usar esta categoria v {plantas VJ [ Comenzar }
ictogramas encontrados: 6/ TMOSrando 1 3 67 Mo e ha ocutado ningun pictograma

d &>

m

abeto 3betos acebos 3guacate 3guacates albaricoque
\ *s -~ o ®
| albaricoques almendro almendros amapola, arandanos arbol
ababol
I P 55 *s *s
| ; l V * ) : @ ;
Gl bolde  abolde  dbolde  aboles rboles b

Insertado el primer pictograma debemos seguir completando el tablero repitiendo el
procedimiento explicado:

=

Pulsar en “Seleccionar Juegos de Simbolos”.
Escribir la palabra a buscar (Yo)
3. Hacer doble clic sobre el pictograma o arrastrar al area de trabajo

N

De esta forma completariamos la primera fila con “Quiero” y con “no” (para buscar
“no” es recomendable filtrar por “Solamente palabras completas” para que nos limite los
resultados y encontrar facilmente el pictograma).

m Picto Selector - [Sin nembre 1* - Hoja de pictogramas] LA - - i Ll e C=RAe X"
] Archive Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows Ayuda _ =] =
[ Mostrar pictogramas ] Plantilla: Picto Selector (tamafios dindmicos) -

Guardar
:
[ Show Favourite Pictos ] [¥] Imprimir tiulo: Quier Quierol
Debajo - Imprimir lineas de reco  Por pagina |4 = | x
4-Mis hojas de pictogramas (Administrad %J Qi =
Quiero-No Quiero™ [C] Centrar los pictogramas en cada fila
Propiedades [ Espacio vacio ] [Pictogmrrﬁ de texto] I Pictograma de foto I
IMostmr Dictuglamas] [’ictogmma de E§C|EEI [Pictugrdma de reloj ] IP\cbograma de tiempo I [ Edit Favourites
: ®
Nueva hoja ]
Abrir ]
Borrar ]
visto, aprobar yo YO quiero, quiero, ex, no

quiero ese, apete...
Quiero-No Quiero

[lusuaric: Administrador  Base de datos local en la carpeta de la aplicacién (C:\Program Files (86)\Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase fdb)

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 11-
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Como podemos ir apreciando al ir anadiendo los pictogramas a la izquierda del area
de trabajo tenemos una vista previa que nos permite ir viendo el aspecto final que tendran
nuestro tablero al imprimirlo o guardarlo (como imagen, PDF,...).

Como habréis podido comprobar, al afiadir los pictogramas al area de trabajo les
afiade debajo todas las palabras que tiene asignadas. Asi pues un trabajo que deberemos ir
haciendo (si queremos que se muestre la palabra debajo del pictograma al imprimir o
guardar el archivo) es cambiar el nombre del pictograma en el area de trabajo.

visto, aprobar

¥o

Y0 quiero, quiero,
quiern ese, apete...

ex, no

Para ello basta con hacer doble clic sobre cada uno de los nombres y en la ventana que
nos abra poner el nombre deseado en el campo “Titulo” y pulsar OK.

ol

Pictograma

Titulo

QUIERQ|

[v|Borde

SI YO no quiero, no
quiero, no querer J

Colorear

Fondo

{Ninguno

[ Ninguno

OK Cancelar

Con estas indicaciones continuaremos rellenando nuestro tablero de comunicaciéon
afiadiendo acciones a las filas 2, 3 y 4.

- —
] Picto Selector - [Sin nombre 1* - Hoja de pictogramas]

—_—

e R - R

] Archivo Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows Ayuda

Mostrar pictogramas Plantilla:
Show Favourtte Pictos Imprimir ttulo:
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Quiera-No Quiero™ [7] Centrar los pictogramas en cada fila
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[Mostrar pictogrames| pictograme de Esdlerd | pictograma de reloj | | ictograma de tiempo | | Edit Favourites
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Usuario: Administrader Base de datos local en |a carpeta de la aplicacién (C:\Program Files (x86)\Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase.fdb)

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA)



Manual de PictoSelector Autores: José Manuel Marcos y David Romero

PASO 4: Guardando e imprimiendo nuestro tablero

Cuando hablamos de guardar el trabajo realizado debemos diferenciar entre el
guardado que hace el programa y que nos permitira abrirlo y editarlo con posterioridad y,
por otra parte, la posibilidad que tenemos de guardar el material como PDF o Imagen.

Al crear una nueva hoja podemos ver como en la barra superior aparece [Sin
nombre 1* - Hoja de pictogramas]. Si cambiamos el titulo del tablero (en nuestro caso
hemos escrito “Quiero-No Quiero”) podemos observar como en la lista debajo de “Mis
hojas de pictogramas” cambia el nombre del archivo y pasa a denominarse “Quiero-No
Quiero*”. La clave para saber si hemos guardado o no el archivo o si el archivo ha sido
modificado y necesita ser guardado es el *.

Wl Picto Selector - [Sin nombre 1* - Hoja de pictogramasifi Pr— . -
m Archivo Hoja de pictogramas  Ajustes Windows Ayuda

[ Mostrar pictogramas J Plantilla: Picto Selector (tamafios dindmicos) v

Quiero-No Quiero

v | [] Imprimir lineas de reco  Por pagina X

[7] Centrar los pictogramas en cada fila

[¥] Imprimir titulo:

[ Show Favourite Pictos ]

# Quiero-No Quiero*

S i == : . ] o DR i} (PSSt SO

Para guardar el archivo pulsaremos en Archivo->Guardar o en el botéon grande
“Guardar” que tenemos a la derecha del titulo del tablero.

m Picto Selector - [Sin nombre 1* - Hoja de pictogramas]
M[ Archivo | Hoja de pictogramas  Ajustes Windows Ayuda

E Nueva hoja de pictogramas Ctrl+N
EI Guardar Ctrl+S
a ftulo:
\ Recargar
- Imprimir... Ctrl+P
Guardar como PDF... B pictogr
Guardar como archivo grafico... ades
Exportar hojas.... Ctrl+E  fogramas
Importar hojas... Ctri+I  E

Cambiar usuario...

Actualizar F5

| |

Una vez hecho esto los asteriscos desaparecen y el nombre de archivo en la barra
superior se corresponde con el titulo que hayamos dado al tablero.

m Picto Selector - [Quiero-No Quierc - Hoja de pictogramas]

mhrchivo Hoja de pictogramas  Ajustes  Windows  Ayuc

[ T | | Pntia:

[ Show Favourite Pictos ] Imprirmir ticulo:

Debajo
4 -Mis hojas de pictogramas (Administrad, g

‘- Quiera-No Quiero [Z] Centrar los pict
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Si lo que deseamos, por otra parte, es guardar el tablero en un archivo que podamos,
por ejemplo, enviar a otra persona por email o guardar en una memoria USB para
importarla en otro ordenador con Picto Selector instalado utilizaremos la opcion
“Exportar hojas...” disponible en el mena “Archivo”.

Una vez pulsado nos aparecera una ventana para seleccionar la carpeta de destino y

asignarle un nombre al archivo.

Para abrir uno de los archivos que hayamos guardado con este sistema podemos
hacer doble clic sobre el archivo o, dentro de Picto Selector utilizar la opcion “Importar
hojas...” y en la ventana que nos abre buscar y seleccionar el archivo deseado.

Una vez hecho esto nos aparecera una ventana con una vista previa del material a
importar. Si pulsamos en “Importar” pasara a formar parte de la lista de hojas creadas

en ese ordenador.

Importar pictograma P — @
Marcar las hojas que quiere afiadir a su propi lista.
Quiero-No Quiero
Y4l7 %X
i w I L1
m -m %
| Eey
ﬂ
ol | #|
saAqE i pas
[ Afadir importados a la haoja [ Importar l [ Cancelar l

Silo que queremos es imprimir el tablero pulsaremos en Archivo->Imprimir....

] Imprimir previsualizacién

o5 e |

Zoom [ Anchura total

vl [ Configurar la impresora... ] ——

Quiero-No Quiero

a2 Yo QUIRC HO

LN e

CMER

i

JUGAR JUGAR AL OORRC JUGAR AL JUGAR CONSOLA

S S|
il
A

PARQUE case PARQUE CENTRO
TEMATIOD COMERGIAL

Guardar como PDF... ] [Guardar como ar(hr\m...] [ Imprimir ] [ Cerrar

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 14-



Manual de PictoSelector Autores: José Manuel Marcos y David Romero
En la ventana que nos abre podremos ver una vista previa del tablero. Pulsando en
“Imprimir” nos abrira ventana de seleccion de impresora y propiedades de la misma.

Finalmente, desde la vista previa de Impresién podemos Guardar el tablero como
PDF o como Archivo (PNG, JPG o BMP) para lo cual pulsaremos en la opcion deseada y
daremos un nombre de archivo en la ubicacion deseada.

Guardar como PDF... Guardar como archivo... Imprimir ] [ Cerrar

PASO 5: Utilizando otros pictogramas

Ademas de anadir pictogramas directamente de los catalogos como hemos visto en
el tablero de ejemplo que hemos creado, Picto Selector permite utilizar una serie de
pictogramas predefinidos o nuestras propias imagenes como pictogramas.

Vamos a ir detallando los més relevantes.

Pictograma Foto

Partiendo del tablero de ejemplo que ya teniamos creado vamos a sustituir los
pictogramas de lugares que hemos puesto en la tltima fila del tablero por fotografias de los
lugares reales que el nifio/a tiene en su entorno.

Una vez tenemos las imagenes que vamos a utilizar seleccionadas, procederemos a
eliminar los pictogramas que teniamos anadidos en la dltima fila. Para ello, basta con ir
haciendo clic sobre cada uno de los pictogramas y pulsar el boton “Supr” del teclado (o
pulsar el boton derecho del raton y pulsar Borrar en las opciones que nos ofrecen).

Insertar espacio vacio Alt+1

Insertar pictograma de texto Alt+T

G Insertar pictograma de foto Alt+P

. Insertar Pictoegrama de Sclera Alt+5

Insertar pictograma de reloj Alt+0

BEBER HACER CACA HACER PT Insertar pictograma de hora Alt+R
Copiar Alt+C

Copiar al portapapeles Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Borrar Del

@ Propiedades...
JUGAR AL CORRO JUGAR AL FUTBOL JUGAR CONS Fondo 3

Borde 3

Colorear 3

Ajustes de bordes...

Cambiar nombre del pictograma...

CASA PARQUE TEMATICO CENTRO
COMERCIAL
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Plantilla:

[¥] Imprimir titulo:

Autores: José Manuel Marcos y David Romero
Una vez eliminados todos los pictogramas de la altima fila, pulsaremos en el botén
“Pictograma de Foto” que tenemos en el area de trabajo.

Picto Selector (tamafios dinamicos) v

Quiero-No Quiero

Guardar

Debazjo

v] [7] Imprimir lineas de reco  Por pagina [4 | X

[~ Centrar los pictogramas en cada fila

[ Espacio vacio ] [Pictograma de texto [Pictograma de foto J

Mostrar pictogramas] [’ictograma de Esclerzf [ Pictograma de reloj

[ Pictograma de tiempo ‘

Edit Favourites

SI

QUIERO NO

Al hacerlo se abre una nueva ventana emergente en la cual pulsaremos en “Abrir foto”.
En la ventana de seleccion que nos abra deberemos buscar en nuestro ordenador la
fotografia a insertar y pulsar en “Abrir”.

f6b559_q

i

+& Grupo en el hogar

™ Equipo
&, os(c)
s la-private (D)
s LA-PUBLIC (G})

7415710276_df7d

r - N r o
] Pictograma de foto | 50 e S ] Abrir o
o » Equipo » Data () + [ %3 ||[ Buscar Data
Fotografia Previsualizar @U"u’ Qe 2ol e ‘ Al o
Organizar v Nueva carpeta =y @
& Apps B
| Documentos .
&) Imégenes e
& Msica
B videos
| 1999746276 _6bc4 4478830562_cc50 7415710276_df7d
803934 82518

q

-

o

9039509849_3993

s Data (1) 8c25f8_q 7e101d_q
e 7 ; - Unidad de SugarSy1
Abrir foto... - - - » - .
| Titulo € Red
Descripcion 1% CATEDU-PC
[V]Borde Arrastre la foto para seleccionar fa parte de Ia imagen que se utilizara en el p ,‘
Nombre: 7415710276_df7d8c25f8 v ;" 5vg;"png
Fondo [ [r—
|
L — — — —
. , . .
La imagen se cargara en el espacio de trabajo
r o
7 Pictograma de foto [EEER>)

Previsualizar

Fotografia

[ Abrir foto... ][ Abrir imagen usada... H Reiniciar seleccién ][UsarBrtmap del portapapeles
Titulo

Descripcion

[¥]Borde Arrastre |a foto para seleccionar la parte de la imagen gue se utilizard en el pi

Colorear

Fondo
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Una de las cosas que debemos modificar es el campo “Titulo” poniendo la palabra
que define al Pictograma. En este caso pondremos “CENTRO COMERCIAL”.

y
Wl Pictogramade foto C=ney

Fotografia Previsualizar

[ Abrir foto... ] [ Abrir imagen usada... ] [ Reiniciar seleccidn } [ Usar Bitmap del portapapeles ]
" Titulo

CENTRO COMERCIAL

Borde Arrastre Ia foto para seleccionar la parte de la imagen que se utilizard en el p

Colorear [Ninguno v]

Fondo [Negro vl

[ oK ][ Cancelar ]

Por otra parte, como se puede ver en la imagen, moviendo las lineas negras que hay
en cada uno de los lados de la fotografia (columna izquierda) podemos ajustar el tamano
del lienzo y, por tanto, la parte de la imagen que nos interesa mostrar para, por ejemplo,
hacer que la imagen que estamos utilizando sea cuadrada. En el ejemplo que se muestra se
ha movido hacia arriba la linea negra inferior. Para ello, nos ponemos con el ratéon encima
de la linea que deseamos mover y el cursor del raton se convertira en unas flechas que nos
indicara en qué direccién podemos mover la linea.

Una vez ajustado el lienzo pulsamos en OK lo que insertara la imagen en el tablero.

JUGAR JUGAR AL CORRD JUGAR AL FUTBOL JUGAR CONSOLA

" CENTRO
(COMERCIAL;

Usuario: Administrador Base de datos local en la carpeta de la aplicacion (C:\Proaram Files (861 Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase.fdb)
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Repitiendo el procedimiento explicado rellenaremos las 4 celdas de la fila inferior.

"HACER CACA HACER PIS

| < m )

{ Nueva hoja J

[ Abrir ’

{ Borrar ]

~ JUGAR CONSOLA

["CENTRO |
COMERCIAL

© PARQUE TEMATICO

Para finalizar la explicacion del Pictograma Foto nos queda comentar que dentro de
la ventana del Pictograma Foto podemos utilizar los botones: “Abrir imagen usada...” y
“Usar Bitmap del Portapapeles”. El primero nos mostrara las imagenes que ya
hayamos utilizado con anterioridad con lo que su seleccion es més rapida. El segundo nos
permite utilizar cualquier fotografia o imagen que tengamos almacenada en el
portapapeles, es decir, que hayamos copiado desde cualquier otro programa al
portapapeles y deseamos pegarla aqui.

~

-
/7] Pictograma de foto | B |

Fotografia Previsualizar

]
|

’ Abrir foto... || Abrir imagen usada... ll[ Reiniciar seleccion Usar Bitmap del portapapeles
i Titulo

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 18-
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Pictograma de Reloj

El pictograma reloj nos permite insertar dentro de una celda un reloj analégico o
digital marcando una hora determinada.

Utilizando este pictograma podemos construir facilmente un horario. Asi, por
ejemplo, podriamos construir una plantilla para los 5 dias de las semana definiendo 6
columnas (para 5 dias de la semana ya que la primera columna es para las horas) y 6
filas (para 5 horas ya que la primera fila la utilizaremos para poner los dias de la semana).

0 Pico Selector 5in nombre 1 - Hoja de pitograad] pu— E. - T = 5 )
W] Archivo Hoja de pictogramas  Ajustes Windows Ayuda —[=]x
‘ Mostrar pictogramas ] Plantila: Picto Selector (tamafios dindmicos) - —

[ T 1 [Z] Imprimir titulo: Horario 5x5 L
" 2 - . [
No Imprimir nombres de lo. v | [¥|Imprimir lineas de reco  Por pdgina (6 v | X |6
4 Mis hojas de pictogramas (Administrad)| ‘07‘ 2 g0 C‘ ‘7’
Quiero-No Quiero [”] Centrar los pictogramas en cada fila
Quiero-No Quiero 2
Horario 5x5* Propiedades I[ Espacio vacio ]I{Pictogmma de texto] [Fictograma de foto J
Mostrar plCtogramasj [’u:tngrama de Esderzl [P;(tograrna de reloj ] l Pictograma de tiempo ‘ [ Edit Favourites

« il »
| Nueva hoja \
[ Abrir |

Borrar J

ministrador Base de datos local enla carpeta de la aplicacién (C:\Program Files (x86)\Picto Selector\data\PictoSelectorDatabase.fdb)

Aprovechando la plantilla que acabamos y que necesitamos que la primera celda
esté vacia, vamos a ver otro de los pictogramas que nos ofrece Picto Selector. Pulsando en
“Espacio Vacio” el programa nos insertard una celda vacia y nos permitird continuar
rellenando el resto de celdas.

La primera fila la rellenaremos con los pictogramas de los dias de la semana
utilizando el buscador.

[LICCER) | ||HMEEEED | || EXEER | || I ER | || R VED

4 ”' . Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
[ Nueva hoja ]
[ Abrir ]
’ Borrar ]

" T |

TR SO AU AN N

S O

i

-
R
B

En la primera columna de la segunda fila deberemos introducir el primer
pictograma de reloj. Para ello, pulsaremos en “Pictograma de reloj”.

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA) 19-
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[¥|Borde
Colorear

| Ninguno

U
Pictograma de reloj e —— @
Pictograma de reloj Ajustes de I3 hoja actual
Tipo de reloj
.. . " ® . 0y . 'é‘ AnaldglCO 1
o ° @ ;
) 1 12 1 . : Reloj de LED
ey P () Reloj digital
® Y
2 1 O 2 % [] Blanco v
: Cara [] Blanco v
@ 9 3 B
. . Numeros M negro v
7 8 4 3 Tics de horas . Negro v l
° °
A 7 5 . Tics de minutos B nearo v
g o, 6 Lo’ ' . Manecilla de fas horas . Negro v
R W P =
Minutero M tegro v

Usar colores por defecto

plicacion
Cambiar fa hora:
- Ajustar Ia hora en el control de edicion
- Botdn izquierdo del ratdn sobre el reloj
gjustara la hora
- Botdn derecho del ratdn sobre el reloj
gjustara los minutos de Sen 5
- Control y el botdn derecho del ratdn ajustara
los minutos

~

Cambiar el color y el tipo de reloj afectard a

4 | ]

-~

oK Cancelar |

En la ventana que nos abre deberemos:
1. Escoger el tipo de reloj que queremos
analogico).

2. Establecer la hora que nos interesa.

3.

4. Pulsar en OK.

usar (por defecto nos aparece el reloj

Poner un titulo (por ejemplo la hora en forma niimerica o en modo textual).

[LJEEEE

(MG

]

o

(MXPEh)|| (| CHEFER | || R VER

[

Lunes Martes

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA)
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En las siguientes celdas de la segunda fila deberemos ir poniendo las actividades a
realizar cada uno de los dias a esa hora.

[CICCOED | (| MFEEED| || X ER | || CEHEER | || CREEV
Lo )

Lunes Martes Migrcoles Jueves Viernes

LENGUA EDUCACION FISICA PLASTICA ‘PSICOMOTROCIDAD: LEMGUA

Siguiendo el mismo procedimiento rellenando las

siguientes filas del horario.

completaremos el horario

Pictograma de Tiempo

Para finalizar la explicaciéon de los tipos de pictogramas béasicos que ofrece Picto
Selector nos queda ver el Pictograma de Tiempo que, a grandes rasgos, es un
pictograma que muestra periodos de tiempo.

Un ejemplo claro de uso de estos pictogramas es la creacidon de rutinas para nifnos
con TEA de modo que puedan gestionar lo que dura una actividad, anticipar lo que va a
ocurrir y aquello que ya ha pasado o se ha realizado.

Para ver su funcionamiento vamos a crear una tabla de 3x3. La primera columna la
utilizaremos para los pictogramas que definen la actividad, la segunda para el pictograma
de tiempo que define cuinto dura la actividad y, la ultima, la dejaremos en blanco para
marcar en ella si la actividad ya ha sido realizada o como ha sido realizada (bien o mal).

Una vez hemos rellenado la primera celda con una actividad como, por ejemplo,
recortar, pulsamos en “Pictograma de Tiempo”.

En la ventana que nos abre, lo primero, debemos definir el tipo de reloj. Los 4 tipos
que nos ofrecen son los que siguen:

5 ,?5 1 ".,,,/%o
1 “50 208 100
2 45| |36 —90
20", y N a0 407, . \\\@‘80
o R “r W
m i
251101135 50""u"70
Analogico 60 Analogico 120 RelojLED | eloj Digital
minutos/segundos minutos/segundos

Autor tutorial: Equipo ARASAAC Licencia: CC (BY-NC-SA)
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r T——— " —
Pictograma de tiempo - @

Pictograma de tiempo Ajustes de la hoja actual
Tipo de reloj

o @ Analdgico 60 minutos / segundos
5 (") Analdgico 120 minutos / sequndos

(") Reloj LED
) Reloj digital

Fondo [] Blanco v
Cara M rojo v
Cara del reloj admitida [ ] Blanco v
Ndmeros B rearo v
Tics de minutos M negro v
Tics de segundos B riegro v

[ Usar colores por defecto J

Minutos
15

ulo Explicacion
Cambiar fa hora: -
- Ajustar Ia hora en el control de edicion
- Botdn derecho del ratdn sobre el reloj

gjustard los minutos de S en 5

'J - Control y el botén derecho del raton ajustard | =
] los minutos

v

Descripcion

|¥|Borde

Antes de colorear [Ninguno

Colorear [Ninguno

: : Cambiar el color y el tipo de reloj afectard a
[>elecc:one el color para °°'°’ea'J esta hoja y a todas las hojas de pictogramas  —
nuevas =

Hacer clic para obtener mas informacion acerca de Time Timer® [ 0K J Cancelar ]

En segundo lugar definiremos la duracién del intervalo de tiempo vy,
posteriormente, en Titulo podemos poner el periodo de tiempo en modo numérico o
textual.

Finalmente, pulsamos en OK y de vuelta en el espacio de trabajo afiadimos un
“Espacio vacio”.

RECORTAR 110 MINUTOS!

Siguiendo el mismo procedimiento rellenamos la segunda y tercera fila con 2
actividades mas.
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El resultado final puede ser similar a éste. Por supuesto, puede tener tantas filas
como actividades nos interese secuenciar.

55
lf‘ - s0
15_' -as
0. . Ao
25" 'au' '35
RECORTAR 10 MIMUTOQS
55
1 - s0
1 45
oet z -
\,/‘ 1“' oy A1 x"..‘u
25" 'au' 1
POMER GOMETS 15 MIMUTOQS

-

0 55
- 50

1 -as
2 . o

2 ﬂﬂ. '35

PINTAR CON LOS
DEDOS

....................................

PASO 6: Modificando los pictogramas

Al insertar los diferentes pictogramas que hemos afiadido hasta el momento hemos
visto como en las ventanas de insercion habia unas opciones que, hasta el momento, no
hemos prestado mucha atenciéon. Se trata de “Antes de colorear”, “colorear” y
“fondo”.

Y %

Pictograma m Pictograma de foto

Titulo

Fotografia Previsualizar
abrazarse, abrazar

[V]Borde
Antes de colorear ‘nguno =
Seleccione colores a reemplazar|

Fondo TR -
Seleccione el Color de Fondo
OK Cancelar
[ Abrir foto... ] [ Abrir imagen usada... ] [ Reiniciar seleccién l [ Usar Bitmap del portapapeles
Titulo
Descripcién
[V Borde Arrastre I3 foto para seleccionar fa parte de Iz imagen que se utilizara en el pi
Antes de colorear [nguno v] ‘Selecdone colores areemplazar}
Colorear [Ninguno v] [Selecdone €l color para coloreav)
frore

OK I Cancelar |
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Pictograma de tiempo [ Pictograma de reloj =5
S e
Pictograma de tiempo Ajustes de la hoja actual Pictograma de reloj Ajustes de la hoja actual
Tipo de reloj Tipo de reloj
@ Analdgico 60 minutos / sequndos e g © Analdgico
Analdgico 120 minutos / sequndos 9 1 2 .. Reloj de LED
Reloj LED S 1 1 1 s Reloj digital
Reloj digital L .
o 1 0 2 " Fondo [ Blanco -
Fondo [ Blanco - & 9 3 4 & O gianco =
- B Roo e . A Nimeros M nearo -
. . T h -
Cara del reloj admitida ] Blanco - % 8 4 K RS M tiegro
i » # Tics de minutos v
Numeros M negro - . 7 5 P W tiego
) 2 Manecila de las horas N ad
Tics de minutos W nearo v O ? e ° LT
Minutero Negro v
Tics de segundos M nearo - N
Minutos Usar colores por defecto Hora Usar colores por defecto
5] = [17591:] =
Titulo Explicacion ol Expiacdn
= Descripcion Cambiar fa hora:
30 MINUTOS Cambiar fa hora: - 2 - Ajustar fa hora en el control de edicién
= - Ajustar fa hora en el control de edicin v|Borde - Botdn izquierdo del raton sobre el reloj
| Borde - Boton derecho del ratdn sobre el reloj e 3justard fa hora
" ajustard los minutos de 5 en 5 Antes de colorear Ninguno ~ § - Botdn derecho del ratdn sobre el reloj 3
Antes de colorear Ninguno ) - Control y el bot6n derecho del raton ajustard |= P : iskard los mnitos de 5 6n'5 )]
Colorear (Ninguno | los minutos Dorea: dinguno, b I—Controlv el boton derecho del raton gjustara
los minutos
| Cambiar el color y el tipo de reloj afectard a seleccione el color para colorear
peleccione el color para coloreatl{ esta hoja y a todas las hojas de pictogramas Cambar &l color y el tipo de reloj afectard a
nuevas -
0K Cancelar
Hacer dlic para obtener mas informacién acerca de Time Time! Cancelar L‘—J E

Vamos a ver qué nos permite hacer cada una de estas opciones.

ANTES DE COLOREAR

Las tres opciones principales son “Ninguno” (imagen original), “Negativo”
(convierte la imagen en alto contraste invirtiendo el blanco y negro) y “Escala de grises”
(convierte a escala de grises las imagenes en color).

Ninguno Negativo Escala de Grises

COLOREAR

Aunque este mend nos ofrece mas opciones nos vamos a centrar en las tres
primeras: “Ninguno”, “Correcto” y “Erréneo”.

Ninguno Correcto Erroneo

Esta opcidn es especialmente interesante para la realizacion de tablas de conducta o
escalas conductuales.
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FONDO

La opcién fondo, sustituye el color blanco de fondo de los pictogramas de ARASAAC
por el color que seleccionemos. Esta opcion es especialmente interesante, por ejemplo,
para poner el color de fondo del pictograma siguiendo los 6 coédigos de color que definen el
tipo de palabra y que se utilizan, de modo, estandar a nivel internacional.

D

Nombres Propios

~ Nombres Comunes Descriptivos (Adj y Adv)

1

Acciones Contenido Social Miscelanea

PASO 7: Caracteristicas avanzadas

Para finalizar este tutorial vamos a ver algunas opciones avanzadas y
complementarias a lo explicado hasta el momento.

PLANTILLAS

Para los diferentes ejemplos que hemos elaborado el campo “Plantilla” no lo hemos
modificado dejando la opcidon “Picto Selector (tamaifios dinamicos)” que aparece
definido por defecto.

Plantila: Picto Selector (tamafios dindmicos) -

[] Imprimir tikulo: Sin nombre 1

Guardar

Si desplegamos el menua plantilla vemos que podemos acceder a una serie de
plantillas predefinidas, algunas de ellas, interesantes para algunos propositos concretos.

Plantila: Picto Selector (tamafios dindmicos) ll] Plantilla: Picto Selector (tamafios dindmicos) H
- e Go Tak 20+
Picto Selector (famafios dinamicos, i g
[T] Imprimir titulo: i [lmerimir thulo: Go Talk 32 Express
A4 Apaisado Dindmico ‘E ‘ Go Tak 4+
[No Imprimir nombres de lo. v A4 Vertical dindmico | 4 INO Imprimé nombres de ko 3 Go Tak 9+

rta Apaisada Dindmica

) Ca [T Centrar los pictogramas en Pegatinas Eelke Verschuur
[ Centrar los pictogramas en Carta Vertical Dindmica ‘

Pegatinas para Pictogenda (www.pictogenda.nl)
Propiedades Es SuperTalker 2 (2x1) 95mm x 95mm - (217x118)

SuperTalker 4 (2x2) 95mm x 45mm - (217x118)
Mostrar pictogramas | Pictog T

Pror

p 25
Mostrar pictogramas | Pictog

edades Es 2 Pictogramas + 1 Pictograma de Texto
A4 Matriz horizontal (4x3) 2 pulgadas - (9,6x7,4) -
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Asi por ejemplo, para imprimir en A4 tenemos dos plantillas una para el formato
vertical y otro para el horizontal o apaisado.

Para aquellos que trabajan en centros en los que utilizan comunicadores fisicos
disponemos de plantillas para algunos de ellos como Chatbox, Go Talk, SuperTalker o
VoicePal. Estas plantillas nos garantizan que, una vez impresa y recortada la plantilla esta
coincidira, exactamente con el tamafio la del comunicador seleccionado.

MENU CONTEXTUAL DESDE LA VENTANA DE BUSQUEDA DE
PICTOGRAMAS

Desde la ventana “Motrar Pictogramas” que hemos utilizado a lo largo de este
tutorial podemos hacer clic derecho del raton sobre cualquiera de los pictogramas lo que
nos dara acceso a algunas opciones interesantes.

”
m Lista de pictogramas - W @E’g
Guardar
Buscar
Pictograma [ Seleccionar Juegos de Sl'mbolos]
[Texto iteral v | Juego de Simbolos de ARASAAC
[No usar categorias v]
Pictogramas encontrados: 8235 mostrando 2001 a 2500 No se ha ocultado ningin pict
— 77— — ——— — —— ——— [ Edit Favourites
l1]2]|3|4a]5|6]7]|8]o|10]11]12]13]14]15]16]17]
L
*g +3 2
am &
Anadir a la hoja de pictogramas
chandal chanddles Anadir a documento Word
' Crear nueva hoja de pictogramas
: Anadir a la hoja de pictogramas 4
Seleccionar accion por defecto para doble click »
Copiar al portapapeles Ctrl+C
chapuzén, chapuzones  chaque Hidden Pictos E
saftar al agu... paye Edit Favourites
*s Add To Favourites Ins
Advanced >
Tamano 3

La opcion “Anadir a documento Word” insertard automéaticamente el
pictograma en un documento Word o en el que tengamos abierto en ese momento.

“Copiar al portapapeles” nos guardara el pictograma en el Portapapeles de
Windows pudiendo pegarlo, posteriormente, en cualquier programa que admita imagenes
y pegar desde el portapapales (como, por ejemplo, Power Point).

Finalmente, “Add To Favourites” (Anadir a Favoritos) nos permite almacenar el
pictograma en una lista de favoritos facilitando su basqueda y seleccion posterior.
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USUARIO AVANZADO

La activacion del “Usuario Avanzado” nos transforma Picto Selector en un programa
con un gran numero de funcionalidades y posibilidades adicionales que no son objeto de
este tutorial introductorio.

Con todo, para aquellos usuarios mas curiosos podéis activarlo desde:

Ajustes->Usuario Avanzado

Bl Picto Slecior (S nombre - oo de iciogarmadl T . D T

m Archivo  Hoja de pictogramas [Ajusls] Windows  Ayuda

[ Mostrar pictogramas Usuario Avanzado icto Selector (tamafios dindmicos) -
Meostrar trucos al iniciar . bre 1 Guardar
’ Show Favourite Pictos Ajustes de idioma... n nombre
! Imprimir lineas de reco  Porpdgina (3 | X (53 =
4 Mis hojas de pictogramas (Admi Ajustes de fuentes... [¥]1mp pag
-~ Horario 5x3 | || Centrar los pictogramas en cada fila

Lo Pniarachla Aniarn

Una vez activada la opcion Usuario Avanzado vemos que en el programa aparecen
opciones adicionales en las diferentes areas del programa y si accedemos a menus como el
de “Archivo”.

i Sl e i Vi e e T . T T

ﬁ Arch'rvol Hoja de pictogramas lCreador de Pictogramasl Ajustes  Windows Ayuda

[ Mostrar pictogramas } Plantilla: Picto Selector (tamafios dindmicos) v
. Guardar
[ A T } [T] Imprimir titulo: Sin nombre 1
No Imprimir nombres de lo: | Imprimir lineas de reco  Por pdgina |3 X |5 Afadir Columna
4-Mis hojas de pictogramas (Administrad) [ 2 '] 4 pag [ '] [ '] [ ]
-~ Horario 55 [7] Centrar los pictogramas en cada fia Alineacién | Centrar «|| Eiminar courmna |
- Quiero-No Quiero
- Quiero-No Quiero 2 Propiedades [ Espacio vacio ] [Pictograma de texto] l Pictograma de foto I [ Sobreescribir ]
-~ Sin nombre 1*
‘. Sin nombre 2 [Mostrar pictogramas] [’ictograma de Esclerz] [Pictoglama de reloj ] [Picmgrarma de tiempo ] [ Edit Favourites ]
< | 1 | »
[ Nueva hoja J
|[ Nueva hoja flexible ]l
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