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Estrategias divertidas 
para estimular el deseo 

de escribir. 
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Estrategias divertidas que estimulan el deseo de 
escribir.  
1. Rincón informativo  
Es un depositario de quejas, debe colocarse en un rincón de la 

casa o aula. Puede ser un cuaderno, Atril conn papel manila, o 

tablero.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta actividad permite que la 

escritura se haga parte de su rutina 

ejercitando su cerebro al pensar la 

estructura al redactar el enunciado 

de la queja. 
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2. Escritura de libros sin palabras 

Pasos: 

1.  Muestre la 

secuencia al usuario 

(niño o joven sordo). 

2.  Luego le pide 

que exprese en su 

lengua natural la 

secuencia que 

observa.  

 

3.  Luego el usuario debe escribir en cada 

cuadro una oración.  

4.  Si no lo logra, anímelo a que lo vuelva a 

expresar en señas y que trate de escribir 

nuevamente el cuento. 

5. No permita la frustración.   
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3. Emparedado o Sandwich  

 

 Esta técnica es muy divertida cuando se 

hace en competencia, fortalece los dos 

lóbulos cerebrales y ayuda a mejorar la 

ortografía. 
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Pasos:  

1. Se le muestra un objeto, persona o 

animal al usuario. 

2. El usuario lo escribe en un (papel, 

tablero, cuaderno, etc)  

3. El usuario realiza la seña del objeto o 

mostrado 

4. Y por último lo deletrea respetando la 

ortografía.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Concurso de ortografía  
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En grupo muestren una imagen, luego 

deletrean la palabra, y se va anotando 

cuantas personas lograron acertar las 5, 

10 o 20 palabras de la lista. 

 

 

 

 

SOL  

 

 

 

 

Pasos: 
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1. Coloque el nombre de los participantes. 

(Usted puede unirse al juego) 

2. Muestre la imagen sin texto 

3. El niño o joven deletrea la palabra  

4. Se verifica si es correcto  

5. Si es correcto se marca una línea 

vertical a lado del nombre.  

6. Gana quien complete la lista con menos 

error o sin error. 


